7 UMA NOITE No MUsey =

19 ¢ 20 PE MAIO
DOS 8 a0S 12 ahos

Horario: 17h00 — 11h00
OR 20

OR 1%

MOBMAQAO

: ‘EXCLUSIVA .

PARA. 05 PAIS: -

O programa pode sofrer alteraGoes por motivos imprevistos.

Atividade criada e coordenada por Conceicao Candeias e Marc Parchow - Qual Albatroz (www.qualalbatroz.pt).

PROGRAMA

19 DE MAIO

17h00 - Acolhimento

A chegada, cada participante sera convidado a imprimir em serigrafia a T-shirt que ird vestir

durante a atividade. Esta pequena tarefa visa reforcar nas criangas a nogao de que sao
capazes de “criar” a sua propria camisola, 20 mesmo tempo que promove a motivacio
e a paridade no interior do grupo.

17h30 - Apresentacao dos monitores
Os monitores apresentam-se mediante um breve exercicio de quebra-gelo.

18h00 - Acio de entrega de cantis e de sensibilizacao ecologica
A aco serd promovida por Teresa Alvarez, do Clube da Agua - Comunicacao e
Sustentabilidade do SIMAS de Oeiras e Amadora, e destina-se a fornecer aos participantes
os cantis que eles irdo utilizar durante toda a atividade. Pretende-se com isto promover o
sentido de responsabilidade e 0 comportamento ecologico das criangas.

18h30 - Formacao das trés equipas
Através de uma dinamica de quebra-gelo, vao constituir-se trés equipas. Segue-se a
montagem de um livro instantaneo, que servird de cartio de jogo para a atividade da noite.

19h00 - Visita guiada a0 Museu e aos espacos da Fabrica da Polvora
A visita serd guiada por Inés Camara, que a orientara de acordo com o guido da narrativa-
-jogo a realizar depois do jantar.

20h00 - Jantar
Menu a estabelecer depois de as inscri¢des estarem fechadas, para poder ajustar-se a
eventuais alergias ou intolerancias alimentares. Os alimentos serio confecionados pela
equipa de cozinha da cafetaria do Museu de Marinha.

21h00 - Jogo «O Mistério da Fabrica da Polvora»
Vai ser narrado o inicio de uma historia que estabelecera as premissas do jogo. A narrativa
prossegue sob a forma de enigmas e pistas que levarao as trés equipas por caminhos
distintos dentro do recinto da Fabrica da Polvora. As missoes e tarefas sio executadas em
equipa, apelando a cooperacio e a solidariedade, e, quando cumpridas, dao direito a um
objeto. O jogo dos trés grupos vai confluir para 0 mesmo ponto, o Jardim da Caldeira dos
Engenhos (local do acampamento), onde as equipas participardo na construgio
da narrativa global, que fara a fusao de todos os elementos do jogo.

22h30 - Hora do conto: construcio orientada de narrativa
O conto ¢ o culminar do «Mistério da Fabrica da Polvora». Consiste na junc¢io das trés
linhas narrativas seguidas no jogo. Através dos elementos recolhidos, vamos todos juntos
recriar a historia e dar-lhe um desfecho.

23h00 - Ceia e fogo de campo simbolico

00h00 - Recolher
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08h30 — Ginastica matinal e higiene
09h30 - Pequeno-almoco

10h00 - Hora do conto e do canto
11h00 - Despedida e regresso a casa

20 DE MAIO

@Oelras

Informagoes:

Fabrica da Pélvora — Servico Educativo e de Animagéo
Tel: 210 977 422 | 967 307 960 | 966 293 372

E-mail: fabricadapolvora@cm-oeiras.pt
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SeNl 0 Educativo

Marca oritmo 2 Roimacao

Concegao:

O participante deve trazer:

- Roupa confortavel e que se possa sujar
- Calgado confortavel

- Saco-cama

- Colchonete

- Agasalho para a noite

- Escova de dentes e dentifrico

- Toalha de rosto

- Pijama

- Muda de roupa

- Medicacdo habitual (caso faca alguma)

O participante NAO deve trazer:

- Garrafas de agua

- Comida (se houver necessidade de trazer algum
alimento, solicitamos que nio seja utilizado
plastico na sua embalagem e acondicionamento)
- Sacos de plastico descartaveis

- Telemoveis, tablets ou outros equipamentos
eletronicos

CONTACTOS PARA

O DIA DA ATIVIDADE:
Conceicdo Candeias — 96 642 00 78
Marc Parchow - 96 458 20 94

Parceiros:
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TlustraGgao: Marc Parchow




